


PROBLEMA

Le persone vorrebbero donare ma

Scarse disponibilita economiche Mancanza di trasparenza
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COME SARA IL PRODOTTO
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Zanzariere per la vita
Offri il tuo contributo per acquistare 250
zanzariere per proteggere i bambini in i Gettoni Gettoni
Africa dal pericolo della malaria i dispcnibili donati donatore
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MERCATO

2.1 M I LIARDI VIDEOGIOCATORI MOBILE NEL MONDO (2017)

Fonte: Statista

A CHI CI RIVOLGIAMO
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4.6

milioni mifioni
videogiocatori In Italia
(1 persona su 2)

Gamers fascia
25-34 anni
(18,4%)

Fonte: AESVI
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Richiede maggior trasparenza Attento alla sostenibilita
agli enti non profit delle aziende



COMPETITORS
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VALIDAZIONE DELL’IDEA - MVP

Ofree Beta Test:

Pubblicata il 12/07/18
Web app in HTML5

4 aziende

4 enti non profit

Obiettivo: almeno
10.000 gettoni donati

Risultati ottenuti in 72 ore
dal lancio della Beta:

+1.000 giocatori

+10 nazioni

+20.000 gettoni donati



REVENUE MODEL

Fee Posizionamento Advergame
del gioco standard




IL TEAM
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Nicold Santin 1) Claudia Castellotti [} Matteo Albrizio [}
CEO Marketing Business Developer
Neolaureato con il massimo 9 anni di esperienza lavorativa Ingegnere Aerospaziale con 2 anni
dei voti in Economia tra Digital Marketing e No Profit. di esperienza nel Lean Management
Davide Pistore [ | avide
Software Developer Game Developer
Programmatore informatico Game Producer, Game Developer e docente di

con 3 anni di esperienza GameProgramming alla EventHorizonSchool


https://www.linkedin.com/in/nicol%C3%B2-santin-834278b5/
https://www.linkedin.com/in/davide-pistore-2b3022113/
https://www.linkedin.com/in/matteo-albrizio-23816a70/
https://www.linkedin.com/in/claudiacastellotti/
https://www.linkedin.com/in/davide-gobbo-455b0947/

PREMI E RICONOSCIMENTI
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COSA STIAMO CERCANDO

Sviluppo piattaforma
(75Kk)

Creazione giochi
(30k)

€ 250k

primi 6 mesi

Server e database
(10k)

Costi legali (10k)

Altro (20k)

Promozione della
piattaforma (100Kk)

Costituzione societa (5k)



PERCHE INVESTIRE IN OFREE

MERCATO ENORME E IN SOLUZIONE INNOVATIVA TEAM MOTIVATO E
FORTE CRESCITA AD IMPATTO SOCIALE COMPETENTE



Ofree

Grazie

E ricorda: perché non donare, se
puol farlo gratuitamente e
divertendoti?

info@ofree.it
3490725400



